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CES�2016�Trends�(A-Z)
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자동차관련 전시규모
• 작년 대비 전시 규모 25%�확대 (약 5,620평)
• 참여업체

– 벤츠,�BMW,�아우디 등 9개 완성차 업체
– 현대모비스 포함 115개 자동차 전장 부품업체
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실리콘밸리자동차연구시설
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공개된주요전기차비교
• GM�­ 쉐보레 볼트(Bolt)

– 1시간 내에 완전 충전,�1회 충전 320km�주행,�가격 $30,000
– 올해 말 출시 예정

• 아우디 ­ e-트론 콰트로 콘셉트
– 503마력,�1회 충전 500km�주행,�에어터치(AirTouch)�지원
– 2018년 양산 모델 출시 예정

• 폭스바겐 ­ 버드-e
– 1회 충전 596km�주행,�최고속도 시속 150km,�30분에 80%�충전

• 패러데이 퓨처 ­ FFZERO1
– 1인용 전기차,�1000마력(최고시속 321km),�3초에 시속 100km�도달
– 테슬라의 경쟁자로 주목 받고있는 신생 전기차 업체
– 제조공장 건설 중이며 2년 내에 한정판 생산 예정
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(F)itness &�healthcare�[1/4]
• Fitness�&�Technology�분야 ­ 82개 업체
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(F)itness &�healthcare�[3/4]

• 국내 업체 3곳
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(G)lass�&�HMD
• Glass와 HMD의 가격 인하와 활용도 증가에 따라 다양한 제품들이 출시
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(M)obile Action�Cam
• 모바일 개인용 카메라는 새로운 시장을 만들고 있음
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(W)earable &�Watch�[1/5]
• 헬스케어,�피트니스와 결합한 다수의 웨어러블 기기들이 출시됨

• 중국과 프랑스의 힘

• 33개 업체 전시 참여 (’15년 대비 3배)

• 주요 출시 제품
– 스마트 물병

– Sleep�monitor

– Activity�Tracker

– Luxury�band

– Outdoor�watch

– SPO�측정

– 휴대용 ECG

– 스마트폰 연계 일반시계

– 부착형 체온계

– 신발 /�깔창

– 고글/eyeware/HMD

• But,�still�“white�elephant”�?
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(W)earable &�Watch�[3/5]
• 다양하게 등장한 스마트 워치 제품들
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(W)earable &�Watch�[4/5]
• 다양하게 진화하는 스마트밴드과 트래커
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(W)earable &�Watch�[5/5]
• 웨어러블의 새로운 형태 제품들
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정리
• Fitness�&�Sports�분야와 Wearable의 결합

– 기존 기업들의 다양한 단말 출시와 응용 개발 노력
– 기기 경쟁력 보다 센싱 방식/종류,�측정 정확도 개선,�측정 지표화 노력이

중요해짐
– 데이터 및 응용 연계를 위한 표준화 요구가 높아지고 있음

• 스마트 워치의 다양화
– 전통 시계업체들의 반격 시작
– 아웃도어,�럭셔리,�건강 연계 모델로 차별화

• 웰니스 분야의 진화
– 치료/의료 목적 헬스케어 보다는 예방 목적의 웰니스 개인 기기 시장이

확산
– 제도 규제/보수성으로 인한 헬스케어 진화의 한계

• 아웃도어 웨어러블 기기의 성장
– 모바일 액션 캠,�360도 카메라,�Eyewear�등으로 만들어지는 새로운

기회들
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(H)ome
• 단순 Home�Intelligence에서 벗어나 IoT 개념 결합 가속화
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(R)efrigerator

• 냉장고는 스마트홈을 위한 또하나의 허브
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(T)V
• TV는 한국과 중국의 전쟁터
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securit(Y)�&�safetY
• 새롭게 진화하고 있는 가정용 보안/안전 제품들
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(I)oT
• 독자적인 영역은 없었지만,�스마트홈/헬스케어/자동차

등의 영역에서 네트워크로 상호연결하는 IoT 개념 반영
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(J)oint Consortium
• 기업/고객을 만나기 위한 표준화 단체의 노력들

54





(N)ew�Startup
• CES의 힘은 대기업뿐 아니라 스타트업을 통해서도 발현

• 375�(2015)�è 500�(2016)

– Austria,�Czech�Republic,�Greece,�Netherlands,�New�Zealand,�
Russia,�Taiwan,�Turkey,�and�UAE�…�(29�countries)

– wearables,�smart�home,�health�and�sports�tech,�3D�printing,�
audio�and�video�and�virtual�reality.

• 42%�American�Startups,�175+�French�startups
– Withings, Parrot, Devialet,Netatmo
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(K)ids,�bady &�beauty
• 아동/어린이/뷰티라는 새로운 시도
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(U)AV�&�Drone
• 중국의 드론 파워
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(P)ersonal mobility�device

• 기술의 진화에 따라 새롭게 등장하는
개인용 이동 장치들
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(A)ccessary
• 스마트 기기,�드론,�스마트 와치,�카메라 등 다양한 이머징

디바이스들에 대한 액세서리 제품들도 다양하게 등장
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(B)attery
• 휴대 기기의 배터리 문제를 해결하기 위해

등장하는 다양한 아이디어 제품들
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(D)isplay
• 삼성/LG의 치열한 Display�혁신 경쟁
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(E)ectronic Charging
• 보다 빠르고 편하게 충전할 수 있도록 하기 위한

다양한 아이디어 제품들
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(L)ED
• LED를 활용하는 다양한 아이디어 제품들
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(S)peaker &�Sound
• 음악 소비를 돕는 새롭거나 복고적인 제품들
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(V)R�&�AR
• 다시 주목받는 VR/AR�기술과 좀더 대중화된 장비들
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(X)yz (3D)�printing
• 생산 방식의 혁신을 이끌고 있는 3D�프린팅
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