
IT 전략 품목 - 평판 디스플레이 (LCD, PDP, OLED) 

 

1. 차세대 디스플레이 개요 

 

가. 디스플레이 개요 

 

 디스플레이란 전자기기와 사람과의 인터페이스로서, 각종 전자기기로부터 출력되는 전기적 

정보신호를 광정보 신호로 변환하여, 인간이 시각을 통해 인식할 수 있는 숫자, 문자, 도형, 

화상 등의 패턴화된 정보로 표시하는 장치임. 

 

 19세기 말에 발명된 CRT는 변혁이 빠른 전자업계에서 100여년이 지난 오늘날에도 대표적

인 디스플레이 기술로 시장에 보급되고 있음. 

 

 하지만 CRT는 넓은 면적을 차지하기 때문에 공간 사용의 효율성이 떨어지고, 또한 소비전

력이 많다는 등의 단점을 가지고 있음. 

 

 이러한 단점 때문에 CRT는 최근 다양한 시장에서 다른 종류의 디스플레이로 대체되고 있

으며, 이를 대체하고 있는 것이 소형, 경량, 저소비전력의 평판 디스플레이(Flat Panel 

Display: FPD)임. 

 

 FPD는 크게 발광형과 수광형(비발광형)으로 분류되며, 구분하여 정리하면 <표 1>과 같음. 

 

 

나. 차세대 디스플레이의 중요성 및 범위 

 

 차세대 디스플레이란 기존 CRT를 대신하여 앞으로 디스플레이 시장의 안주인으로 등장하

게 될 디스플레이를 통칭함. 

 차세대 디스플레이 산업의 중요성은 다음과 같은 점에서 찾아볼 수 있음. 
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- 디스플레이 자체가 디지털 정보 가전의 핵심 디바이스로 자리잡고 있음. 

- 이는 시장 잠재력이 매우 큰 산업이라는 말과 상통되는데, 노트북 PC나 모니터, 디지털 TV 

등 기존 시장의 지속적이고 급격한 확대는 물론 응용기기의 발달에 따라 새로운 신규시장 개

척이 매우 유망한 산업임. 

- 우리나라와 국내 기업이 세계 최고의 위치를 확보하고 또 유지할 수 있는 가능성이 매우 큰 

산업임. 상대적 경쟁 우위가 있는 생산 기술력을 바탕으로 국내 기업들은 이미 대형 TFT-LCD 

분야에서는 세계 시장을 주도하며 경쟁국들과의 격차를 확대하고 있으며, PDP나 OLED 분야

에서는 선발 주자와의 격차를 크게 좁히고 있음. 

- 무엇보다 중요한 것은 핵심 기술 개발을 통해 기술 선진국으로 성장할 수 있는 산업임. 

- 이러한 관점에서 차세대 디스플레이 산업은 국가 10대 신성장 동력의 하나로 자리매김 되

고 있음. 

 

 본 보고서에서는 현재 연구/개발되고 있는 다양한 FPD 중에서 이미 CRT 시장을 상회하는 

시장을 형상하고 있는 LCD, 앞으로 대형 TV 시장을 주도하게 될 것으로 기대되고 있는 PDP, 

휴대폰 등 소형 시장을 포함하여 좀 더 나아가서는 TV 시장은 물론 궁극적으로 Flexible 디스

플레이 시장을 지향하는 OLED(Organic LED)를 대상으로 기술함. 

 

2. 기술 개발 동향 

 

가. LCD 

 

 LCD는 2개의 얇은 유리기판 사이에 액정(고체와 액체의 중간 상태)을 채우고 상하 유리 

판 위 전압차를 이용하여 액정 분자의 배열을 변화시키고, 이때 발광하는 액정 셀(cell)의 광

학적 성질(복굴절성(複屈折性), 선광성(旋光性), 2색성, 광산란성 등)의 변화를 이용한 수광형 

디스플레이 장치임. 

 

 기술 개발동향은 광시야각화, 구동 기술, 휴대폰용 LCD 개발동향을 위주로 기술하였음. 
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<표 2>LCD 기술 개발 동향 
구분 내용 

광시야각

화 

-지금까지 LCD의 용도는 노트북용, 모니터용, 휴대전화용 등 대개 개인적인 것이  
많았음. 따라서 한 사람만 보면 되었고, 이 경우 정면에서 보아 콘트라스트나 색조가 양호
하면 되었음. 그러나 TV용 등으로 이용이 확대되고 화면 크기가 대형화되면서 LCD의 시
야각 특성을 개선하기 위한 노력이 전개되어왔고 지금도 진행되고 있음 
-현재까지 광시야각화를 위한 많은 방식이 개발되고 있는데, 예를 들면 광학보상필름 사용 
방식, 배당분활 방식, IPS(In Plane Switched 방식, 수직 배향(Vertical Alignment)방식, 
FFS (Fringe Filed Switched)방식, 밴드 배향 방식(Optically Compensated Band:OCB) 
등이 있음 
-광학보상필름 사용 방식으로는 WV(Wide View)-TN Mode가 있는데, 기울어진 액정 분자
에 의해 발생한 복굴절을 위상차 필름으로 보상하는 방법임. TN-LCD의 시야각을 넓히는 
방법으로 간편하여 널리 이용되고 있음. 1997년 @@사가 광학 필름을 개발하였으며, 최
근에는 마쯔시타가 보상 필름의 두께를 조절하여 성능을 향상시킨 UWV(Ultra Wide 
View) 기술이 사용되고 있음 
-IPS방식은 1995년에 Hitachi가 개발한 것으로 액정 분자를 기판과 평행하게 배향하고, 
기판과 평행한 면 내에서 액정 분자를 동작시키는 방식임. Hitachi, LG필립스LCD, NEC,미
쯔비시, Parasonic, CMO, Hannstar 등이 적용하고 있음. 이 기술은 2002년에 LG필립스
LCD가 S-IPS(Super IPS) 기술로 한단계 발전시켰음. S-IPS에서는 시야각을 176도 확대
하였고, 복합경사전개방식 모드를 사용 구동전망을 대폭 낮추었음. 화면끌림현상이 적고, 
‘색반전현상’이 전혀 없으며, 별도의 광시야각 편광판이 필요없어 재료비를 절약할 수 있
음. 
-VA방식은 IPS방식과 반대로 액정분자를 기판에 수직으로 배향하고 있음. 검은색을 나타
내기 쉬워 콘트라스트가 높다는 장점이 있음. 후지쯔, Tottori, Sanyo 등이 적용하는 
MVA, 삼성전자가 적용하는 PVA, Sharp가 채택한 ASV등의 파생기술이 있음. 그 중 삼성
전자 채택하고 잇는 PVA가 대표적인데 IPS방식에 비해 Contrast와 휘도가 높고 공정이 
단순하다는 특징이 있음. 
-현재 광시야각화 기술은 IPS 계통과 VA 계통이 양대 산맥을 이루고 있는데, 전반적으로 
시야각은 S-IPS 방식이, 콘트라스트나 공정의 단순성은 VA계통이 우위를 점하고 있음. 

구동 기술 
-LCD의 구동기술은 능동형(Active) 구동과 수동형(Passive)구동으로 대별됨 
-능동형 구동은 LCD에서의 고화질 표시에 가장 효율적인 방법이며, 최근의 TV 용 LCD는 
거의가 TFT 구동을 이용하고 있음 

휴대폰용 

LCD 

-현재 휴대폰용LCD 시장에서 커다란 파이를 차지하고 있는 샤프와 우리나라 삼성 SDI의 
휴대폰용 LCD 계발동향에 대해 살펴봄 
-샤프 

- Advanced TFT LCD:반사형 LCD의 특징인 옥외에서의 시민성과 백라이트에 의한 투
과표시를 동시에 실현 

- 시스템 LCD:주변의 메모리, 드라이버 IC 등 필요한 기능 부품을 디스플레이와 동일
한 글래스 기판상에 집적, 고화질, 소형화, 저소비전력 실현. 1998년에 샤프와 반도
체 에너지 연구소가 공동 계발하였으며, 2002년부터 양산 체제 돌입, 2003년 3월부
터 이를 탑재한 휴대폰을 J Phone에 제공하고있음. 

- 3D LCD:평면표시(2D)와 입체표시(3D)를 전기적으로 교환할 수 있고, 전용 안경이 
필요없으며, 기존 TFT LCD에 비해 시차 배리어가 있는 스위치 액정을 조합하였기 
때문에 패널 구조와 제어 방법이 간단함. 현재 이를 채택한 휴대폰을 NTT DoCoMo 
용으로 판매하고 있음 

-삼성 
- 6만 5000컬러 UFB LCD:2002sus 3월 세계 최고 수준의 화질과 밝기를 제공하는 

UFB LCD 계발, 저소비전력(3mW), 기존 컬러 STN LCD 대비 콘트라스트 2배, 휘
도 200%, 색 재현율 38% 개선 

- 26만 컬러 UFB LCD:2002년 10월 계발. 6만 5000컬러 UFB LCD 대비 응답속도 
233% 향상. 휘도 20% 향상, 색 재현율 18% 향상. 2003년도 UFB LCD 연간 판
매량이 2002년의 500만개보다 6~7배 늘어난 3000만~3500만개에 이를것으로 기
대 

- FS(Field Sequencial) LCD 단일 화소를 한 픽셀로 사용하는 것이 특징. 해상도와 
색 재현성이 뛰어나고 반응속도가 빨라 동영상 구현에 적합한 것으로 평가되고 있음. 
2003년 3/4분기 양산에 들어가 2003년 200만대, 2004년에 1500만대 판매 목표 

<자료>:각종자료                                                   IITA 정보조사분석팀 
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나. PDP 
 

 PDP는 기체 방전에 의해 생성되는 플라즈마를 이용한 영상 표시 장치임. 전면유리(상판)와 

배면유리(하판) 및 그 사이의 칸막이(격벽)에 의해 밀폐된 유리사이에 Ne+Ar, Ne+Xe 등의 

불활성 가스를 넣고 양극과 음극의 전극에 의해 수백 Volt의 강한 전압을 걸어주면 Xe 가스

가 여기되면서 발생한 자외선이 형광체에 부딪혀 발광하는 원리를 이용한 발광형 디스플레이 

장치임. 
 

 현재 PDP의 기술 개발 방향은 발광효율 향상, 고품위화, 저가격화의 3가지 방향에서 중점

적으로 연구되고 있음. 
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<표3> PDP 기술 개발 동향 
구분 내용 

발광효율

향상 

-PDP의 발광은 전기 에너지, 방전 에너지, 자외선 에너지, 가시광선 에너지 등 4단계의 에
너지 등 4단계의 에너지 변환을 거침 
-PDP의 효율을 다른 FPD와 비교하면 현재 PDP는 1.8, CRT는 2~5, LCD는 2~3.5, 그리고 
EL은 0.2~2 정도임. 이 같은 PDP의 저효율은 고휘도화를 어렵게 만드는 직접적인 원인이 
됨. 
-저효율 개선을 위해서는 방전 가스의 최적화. 개구율과 방전 효율을 높이는 등의 새로운 방
전 셀 구조의 계발, 구동 기술의 계발, 고에너지 회수 기술, ASIC화, 광변환률이 80% 이상
인 고효율 형광체의 계발, R/G/B 형광막의 균일화 등이 요구됨. 
-현재 발광 효율 향상을 위한 많은 노력이 전개되고 있는데, 패널 구조측면에서는 폐쇄형 격
벽 방식으로 바뀌어가고 있으며, 셀 형성 역시 4각형, 6각형 등 각 업체마다 효율성을 최대
한 향상시키는 방향으로 발전시켜 나아가고 있음 
-현재까지는 Pioneer의 Deep Waddle 구조를 채택한 패널이 효율성에서 가장 앞서는 것으
로 알려져있는데, 약 1.8의 발광 효율을 가짐. 이 외에 FHP는 6각형 벌집 구조를 갖는 패널 
구조를 연구중이며, NEC는 폐쇄형 4각 격벽 구조를 양산중임 
-이러한 업계의 노력에 따라 2003년에는 2이상의 발광 효율을 갖는 패널이 계발될 것으로 
보이며 앞으로는 5수준까지 계발되어 LCD를 능가하는 효율을 달성할 것으로 전망되고 있음 

고품위화 

-고품위화는 크게 대화면화, 고정세화, 고화질화의 세 부분으로 구분하여 전개되고 있음 
-대화면화 

- 대화면화 전개 추이를 보면, 현재 60인치 이상의 대화면으로 2003년 10월에 LG전자
가 세계 최대인 76인치 모듈을 발표한 바 있으며, 삼성SDI가 2003년 5월에 70인치 
모듈을 발표한 바 있음. 앞으로 80인치까지 지속적으로 대화면화가 이루어질 전망임. 

-고정세화 
- 고화질(1280×720 혹은 1920×1080) HDTV 방송 등에 대응하기 위해서는 계별 픽셀
의 크기가 50인치를 기준할 때 850µm(순차주사방식), 또는 572µm 정도(VGA 경우
는 1290µm)(비물주사방식)가 되어야하므로 고정세 기술이 필요 

- 이를 위해 패널상의 전극, 격벽 등의 제조시 패터닝의 세밀화와 패널 구동시 스캔 라인
수의 증가에 따른 고속구동 기술계발 등이 필요 

- 삼성SDI 는 최근 새로운 격벽 제조 공정인 Blade 공법을 계발하였는데, 공정이 단순
하고 Fine Pitch Cell(0.27µm )을 구현할 수 있어 원가 질감 및 고해상도 구현에 유리
한 방법으로 평가되고 있음. Pitch가 조밀해짐에 따른 방전 공간 축소의 문제는 Xe가
스의 혼합비를 높여 방전 효율을 높이고 있음 

-고화질화 
- 휘도 부문에서는 대개 약 1000cd/m2 수준으로 CRT수준 이상의 성능을 보이고 있으

나 형광제의 효율향상, 방전 셀과 구동 방식의 개선 등을 통해 1500cd/ m2 수준에 이
르러야 할 것으로 분석되고 있음 

- 콘트라스트는 현재 최고 3000 수준의 제품이 양산되고 있음. PDP는 본래  방전에 따
른 흑색 표시의 약화로 인하여 콘트라스트가 나빠지는데, 이를 증가시키기위해 구조상
으로는 컬러 필터, 블렉 매트릭스, Tilted Glass 등을 채용하거나 구동상으로는 배비방
전기간을 조절하는 등의 기술이 계발되고 있으며, 의사윤곽 등 노이즈 제거를 위한 구
동방식의 계발도 요구되고 있음. 삼성  SDI는 화질 품위 향상을 위해 Adaptive 
Gamma Correction, 10bit 개조 구현, 의사윤곽 제거 알고리즘, 신구동방식 등을 계
발중에 있음. 

저가격화 

-아직도 PDP 가격은 일반소비자가 구입하기에는 부담스러운 것이 사실임 
-가정용 보급의 확산을 위해서는 Projection TV와 근접한 가격대로 낮출 필요성이 있으며, 
이런 저가격화를 위해서는 특수 Glass가 아닌 일반 Soda lime Glass 적용, Drive IC 등 부
품수 축소 등의 노력이 필요함 

<자료>IITA,2003                                                  IITA 정보조사분석팀 

 

다. OLED 

 

 OLED는 유리 기판 상에 3원색(R, G, B)의 유기EL 소자(화소)가 매트릭스 형태로 형성된 

디스플레이로, 유기물(저분자 또는 고분자) 박막에 금속 음극과 투명 양극을 통하여 주입된 



전자(Electronic)와 정공(Hole)이 유기 물질 안에서 자유롭게 돌아다니다가 재결합

(Recombination)하여 여기자(Exition)를 형성하고, 형성된 여기자로부터의 에너지에 의해 특

정한 파장의 빛이 발생하는 현상을 이용한 디스플레이 장치임. 자연발광형으로 시야각 의존성

이 없기 때문에 시인성(視認性)이 우수하다는 점, 표시 속도가 빠르기때문에 동화상 표시에 

적합하다는 점 등의 특징을 바탕으로 CRT 수준의 화질을 갖춘 두께 1mm의 FPD를 실현할 

수 있으며, 특히, 플라스틱 등 유연한 기판을 이용할 수 있어 가볍고 두루마리 형태의 디스플

레이, 즉 Flexible Display를 실현할 수 있는 가능성을 가지고 있다는 점에서 커다란 관심의 

대상이 되고 있음. 

 

 기술 개발동향을 간략히 정리하면 <표 4>와 같음. 

 
3. 시장 동향 
 
가. 최근 시장 환경 및 주요 이슈 
 

 LCD, PDP, OLED 등 각 디스플레이별 최근 시장 환경 및 주요 이슈는 <표 5>와 같음. 
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<표5> 차세대 디스플레이 분야 최근 주요 시장 환경 및 주요 이슈 

구분 내용 

TFT-

LCD 

-꾸준한 공급 증가:2003년 들어 TFT-LCD의 공급량은 2월 한때 마이너스 성장을 기록한 것을 
제외하면 꾸준히 증가하고 있음 
-대형 제품의 평균 판매가는 상승세 유지:10인치 이상 대형 제품의 평균판매가(ASP)는 꾸준
한 상승세 유지. 2003년 1월 195달러 정도이던 ASP가 7월에는 226달러 
-차세대 라인 경쟁 

- 일본의 샤프가 2004년 초, LG필립스LCD가 2004년 6~7월에 6세대 라인을 가동할 예정
으로 있는 등 대부분 6세대에 초점이 되었으나 2003년 5월에 삼성전자가 7세대 규격을 
발표하면서 차세대 규격 논쟁이 촉발되었음. 

- 차세대 라인 경쟁은 투입 기판 당 생산력의 차이로 나타나며, 이는 바로 경쟁력과 직결되
고 있는 실정임. 

-40인치 패널 양산 시대 진입 
- LCD TV 시장의 조기 확대. 차세대 라인의 본격 가동에 따른 공급 과잉 우려 등을 배경
으로 대형 TV 패널 생상 확대 

- PDP와 대형 TV 시장에서의 경쟁 전망 
-주요 기업의 (자국내) CRT제품 생산 중단 확산(샤프, 삼성전자 등) 
-Motorola, Dell 등 타분야 기업의 LCD TV 시장 진출 

PDP 

-시장 활성화:2000년 초에 일본에서, 그리고 2001년 5~7월에 우리나라에서 본격적 양산 개
시 이후 꾸준한 성장을 거듭하였으며, 특히 2002년 4/4분기에는 3/4분기 대비 30% 이상 성
장. 이는 꾸준한 기술 향상에 따른 생산성 증가. 이를 통한 가격 인하, PDP TV 수요 증가
(2002~2006년 동안 CAGR 76.7% 성장 기대) 등에 기인 
-투자 급증:폭발적 성장이 예상되면서 일본과 우리나라, 대만 등의 기업들이 잇달아 라인 증설 
등을 위한 대폭적인 투자 계획 발표 
-기술발전에 따른 생산성 향상 및 품질 개선:수율 향상, 다면취기술의 등장. 해상도나 휘도, 명
암비 등 화질 촉진면에서의 품질 개선과 수명 연장 기술의 개발. 

OLED 

-폭발적인 성장 전망:2003년부터 가파른 성장 곡선을 그리며 본격적인 성장 궤도에 접어들 것
으로 전망. 

- 지속적인 기술계발을 통한 다색화, 고화질과의 진전 등을 배경으로 카 오디오, 휴대폰 외
부창 등의 용도에서 휴대폰 메인 디스플레이용 등으로 확산 전망 

- 기존의 형광 대신 훨씬 에너지 효율이 높은 면광을 발광물질로 이용한 OLED의 계발로 
소비전력과 수명 문제를 크게 개선 

-AM OLED의 계발 및 양산 계획 잇단 발표 
- PM OLED는 주로 휴대폰 외부창용으로 사용. 기존 제품의 90% 이상 차지. 
- AM OLED는 PM OLED보다 해상도가 높고 대면적화가 용이. 휴대폰 메인 디스플레이 즉 

내부창용으로서의 가능성뿐만 아니라 PDA는 물론 모니터나 TV용으로까지 확대될 가능성
이 있는 고부가가치 제품 

-삼성SDI와 일본 Pioneer 간의 양면 발광 OLED 계발 경쟁 
- 양면 발광 OLED를 휴대폰에 채택할 경우 하나의 디스플레이로 내/외부창을 겸할 수 있

어 원가절감은 물론 휴대폰 두께도 보다 얇아질 수 있을 것으로 기대 
-중국 전자 업계들의 잇단 진출 

- Truly Semiconductor:Truly International Holdings Limited사의 계열사. 2003년 7월 
Kodak으로부터 중국 최초로 수동형 OLED 라이센스 확보. 200×200mm 크기의 OLED 
기판 테스트라인 가동중. 현재 월 10만개 수준인 수동형 멀티컬러 제품의 생산능력을 조
만간 월 20만개로 확대할 계획 

- Beijing Visionox Technology:청화 대학과 협력. 400m2 규모의 클린룸을 포함해 총
2000 m2 규모의 제조설비를 건설. 2005년부터 수동형 멀티컬러OLED양산계획 

- 이밖에 선전 SAST 디스플레이 테크놀로지, BOE 테크놀로지, 베이징 파운더 PKU 등 10
여개 이상의 중국 기업들이 OLED 연구계발을 진행중인 것으로 보도되고 있음. 

- 중국의 OLED 분야 진출이 주목받는 가장 큰 이유의 하나는 중국 정부의 적극적인 지원
책 때문임. 중국 정부는 2010년까지 디스플레이 자급을 위한 국산화 프로젝트를 진행하
고 있는데, 그 중 OLED 분야를 최우선적으로 육성한다는 전략 하에 종전 연구과제와 연
구계발 담당 기업을 선정하고 공장설비비 융자지원을 비롯해 외국기업과의 합작시 각종 
세제 혜택을 주는 등 유인정책을 구사하고 있음. 

<자료> IITA, 2003                                                 IITA 정보조사분석팀



나. 시장 현황 및 전망 

 

<TFT-LCD> 

 

 2002년 세계 TFT-LCD 시장 규모는 약 226억 달러였음. 그 중 약 175억 달러(77.4%)를 10인치 이

상 대형 제품이, 나머지 51억 달러를 중소형 제품이 차지하였음. 

- 대형 TFT-LCD 시장은 2000년 대만 업체들의 시장 진출을 배경으로 한 가격하락의 여파로 

2001년에 전년대비 21%나 하락하였으나 2001년 4분기 이후 공급과잉이 해소되면서 2002

년에는 전년대비 54.1% 성장. 

- 대형 TFT-LCD 시장은 2003년 들어서도 상반기 현재 꾸준한 상승세를 유지하고 있으며, 하

반기에는 상반기보다 상승폭이 더 커질 것으로 전망.  

- 디스플레이서치는 결과적으로 2003년도 대형 TFT-LCD 시장은 2002년 대비 금액 기준 

31.7%, 물량 기준으로 41.7%가 증가할 것으로 전망. 

- 대형 TFT-LCD 분야의 이 같은 급속한 시장 회복과 성장의 원인은 주로 노트북PC의 수요에 

의존해 오던 패널 수요가 가격 급락을 배경으로 모니터 및 TV시장으로 크게 확대된 데 따른 

것으로 분석. 

 
 대형 TFT-LCD 시장에서 우리나라는 현재 LG필립스LCD와 삼성전자 등 세계 1 2∼ 위 업체

를 보유하고 있을 뿐만 아니라 시장점유율(출하량 기준) 측면에서도 일본을 뒤로하고 1위에 

올라선 2001년에 이어 2002년에도 1위를 차지하였으며, 2003년 2/4분기 현재까지도 시장

지배적 입지를 유지.  

 

 전체 TFT-LCD 시장에서는 소형 부문의 압도적인 우위를 바탕으로 하고 있는 일본이 아직

까지 시장 주도. 

 

<PDP> 

 

 수율 향상, 다면취 기술의 도입 등에 따른 생산성 증가, 그에 따른 가격 인하, PDP TV의 

수요 급증을 배경으로 앞으로 시장이 큰 폭으로 성장할 전망. 

 DisplaySearch 에 따르면, 세계 PDP 모듈 시장은 2003년에 약 132만 대에서 2007년에

는 681만 대로 증가할 것으로 기대되고 있음(동 기간 동안 CAGR 약 55.7%). 
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 Fuji Chimera에서는 세계 PDP 시장 규모가 2002년 약 1,612억 엔 규모에서 2005년 

6,473억 엔, 그리고 2007년에는 1조 3,327억 엔 규모에 이를 것으로 전망하고 있음(동기간 

동안 CAGR 52.6%). 

 

 PDP의 지역별 생산 및 판매 추이: 2002년 기준, 생산의 경우 전세계 생산량의 90% 정도

가 FHP를 중심으로 한 일본에서, 9.9%가 우리나라에서 생산된 것으로 추정. 판매는 유럽

(36.6%), 북미(23.9%) 그리고 일본(31%)에서 90% 이상이 판매되었음. 

  

<OLED> 

 

 2003년부터 가파른 성장 곡선을 그리며 본격적인 성장 궤도에 접어들 것으로 전망. 

 

 DisplaySearch에 따르면, 2002년에 약 1.1억 달러 규모의 시장을 형성한 것으로 추정되

고 있는 세계 OLED 시장은 2006년에 약 20억 달러 규모의 시장을 형성할 것으로 전망되고 

있음(2002~2006년 동안 CAGR 106.2%). Fuji Chimera 역시 2002~2007년 동안 CAGR 

97.1%의 성장을 전망하고 있음. 

 

 능동형(Active Matrix) OLED의 가능성이 특히 주목되고 있음. 현재 상용화 된 OLED는 대

개 수동형(Passive Matrix) OLED로 주로 휴대전화의 외부창, 디지털 가전, 자동차 등에 사용

되며 시장 형성을 견인해 왔으나 2006년경에는 전체 OLED 시장에서 AM OLED 시장이 차지

하는 비중이 약 80%에 이를 전망. 

 

 아이서플라이는 SNMD가 2003년에 시장 점유율 34%로 세계 2위 업체로 등극 전망. 
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4. 결론 및 시사점 

 

 세계 디스플레이 산업계는 19세기 말에 발명되어 100여년 동안 지속되어 온 브라운관 즉, 

CRT 시대에서 LCD, PDP, OLED 등으로 대표되는 평판 디스플레이 시대로 넘어가는 과도기에 

있음. 이들 평판 디스플레이는 공간 사용의 효율성이 떨어지고, 또한 소비전력이 많다는 점 

등 기존 CRT가 가지고 있는 문제점들을 보완하며 최근 급속히 CRT 시장을 대체해 나가고 있

으며, 앞으로 그 속도는 더욱 빨라질 것으로 전망되고 있음. 

 

 디스플레이 산업은 다음과 같은 특징을 가지고 있음. 

- 대규모 투자가 필요한 설비 집약적 산업. 미세가공 등 난이도가 높은 생산기술을 요구하는 

산업. 양산 투자 규모가 큰 반면에 관련 응용제품의 수명 주기는 짧아 적기 투자가 매우 중요

한 산업. 수급 불균형 등에 따라 호/불황이 주기적으로 나타나는 산업. 규모의 경제 및 학습 

효과가 큰 산업. 사실상의 표준(De facto Standard)이 경쟁력에 큰 영향을 미치는 산업. 전/후방 

산업의 공동 발전이 필요한 산업. 파급 효과가 매우 큰 산업. 

 

 이와 같은 특성을 가지고 있는 디스플레이 산업 분야에서 우리나라는 현재 상당한 정도의 

경쟁력을 갖추고 있으며, 특히 앞으로 시장을 주도하게 될 차세대 디스플레이 분야에서도 착

실하게 경쟁력을 축적하고 있음. 

 

 후발 주자였던 우리나라가 현재와 같은 경쟁력을 확보할 수 있었던 요인은 다음과 같음. 

- 산업 특성의 명확한 분석과 적절한 대응(예, LCD의 경우 적기에 과감한 설비투자). 글로벌 

경영(초기부터 제품의 90% 이상을 수출). 과감한 연구개발 투자 및 우수인력 확보, 정부차원

의 꾸준한 육성 정책. 
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 현재 국내 차세대 디스플레이 산업계는 여러 기회 요인과 위협 요인을 동시에 안고 있음. 

 

 이런 환경에서 세계 시장을 주도하고, 차세대 성장동력으로서의 역할을 하기 위해서는 연

구개발, 상품화, 생산에 이르기까지의 일련의 과정이 산/관/학의 유기적 협력 하에 체계적으로 

추진되어야 함.  

- 생산 기술력 측면은 이미 세계적인 경쟁력을 가지고 있지만, 원천 기술 등의 측면은 매우 

취약하며, 이는 로열티 부담 외에 제품의 적시 개발/출시에도 지장을 줄 수 있음. 

- 경쟁국, 특히 풍부하고 저렴한 노동력과 강력한 정부 지원을 바탕으로 하고 있는 중국이 우

리가 일본을 추격했듯이 우리를 추격해오면 생산 기술 측면에서의 우위성은 퇴색해질 가능성

이 있음. 

- 따라서 생산 기술 측면에서의 우위성을 유지하는 한편, 그 동안 상대적으로 부족했던 기술 

주도권 확보를 위한 노력을 보다 가속화 해야 할 것임. 

- 이는 단기적으로 해결되기 어려움. 또한, 산업계만의 노력으로는 부족하며, 산업계와 정부의 

지원을 바탕으로 한 학계/연구계의 협조가 필요함. 즉, 현재 국내 디스플레이 업계에서 산/관/

학의 유기적 협조체계 구축은 그 어느 때보다 중요하다 할 수 있음. 

- 그런 관점에서 정보디스플레이 세계 1위의 기술 선진국 달성을 목표로 2002년 6월부터 산

/학/연 36개 기관이 참여하고, 10년 동안 총사업비 2,220억 원(정부 1,020억 원, 민간 

1,200억 원)을 지원 받아 추진되고 있는 차세대 디스플레이 기술개발 사업의 결과가 기대되

고 있음. 

 


